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MUDUKO Gra karciana edukacyjna
Touch it! Dotknij i zgadnij. Zwierzeta

5+

Cena 29,17 zt

Numer katalogowy KX3905

Kod EAN 5904262957056
Objetos¢ 0.46

Opis produktu

TOUCH IT! DOTKND I ZGADNIJ. ZWIERZETA

Czy to panda, lemur, to$ a moze mis koala? W tej grze gracz musi jak najszybciej
odgadna¢, ktdre z czterech zwierzat widocznych na awersie, kryje sie po drugiej
stronie karty wykorzystujgc do tego wytgcznie zmyst dotyku! Jak to mozliwe?
Kontur i charakterystyczne elementy ilustracji znajdujacej sie na rewersie pokryto
specjalnym lakierem 3D! Doskonata i oryginalna zabawa dla 0séb w kazdym wieku
i fandw uroczych zwierzatek

Szukasz prostej gry, ktdra przypadnie do gustu kazdemu bez wzgledu na wiek?

W Touch it! Zwierzeta mozesz zagra¢ nawet z pieciolatkiem, ale i dorosli nie beda
narzekac na nude. W tej wyjatkowej grze obrazek znajdujacy sie na rewersie
karty pokryty jest specjalnym, wypuktym lakierem. Na awersie znajduje sie ta
sama ilustracja, ale w towarzystwie trzech innych. Zadaniem graczy jest
odgadniecie, ktory z czterech obrazkdw z przodu karty, jest pokazany na odwrocie
- postugiwac¢ mozna sie tu jednak wyfacznie dotykiem!

W Touch it! Zwierzeta ilustracje nawigzujg do zwierzat takich jak mis koala, lis,
pingwin czy wielbfad.

Gra oferuje kilka wariantdw rozgrywki, m.in. druzynowy, w ktérym osoba
dotykajgca karty nie widzi réwniez obrazkéw znajdujgcych sie na awersie i musi
komunikowa¢ sie z widzgcym cztonkiem zespotu.

Co wyrdznia produkt?
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NOWOSC na polskim rynku! Wchodzimy w zupetnie nowy wymiar prostych
karcianek, w ktdrym w szczegdlny sposdb wykorzystujemy zmyst dotyku

. proste zasady gry

. dynamiczna rozgrywka

. tematyka dla duzych i matych

. ciekawe ilustracje

Co rozwija?

. Zmyst dotyku
. Koncentracje
. Wyobraznie

- Rywalizacje

Ekspresowa wersja zasad:

1. Dobierzcie jedng karte ze stosu, bez podglgdania rewersu.

2.Rdwnoczesnie starajcie sie za pomocg dotyku zidentyfikowad
wtasciwy obiekt na rewersie.

3.Jesli znasz odpowiedz, krzyknij “stop”, odtéz karte i poczekaj na
reszte graczy.

a. Zostates ostatni? Musisz od razu odtozy¢ karte.

s. Udzielcie odpowiedzi. Najszybszy gracz zdobywa 2 punkty za dobrg
odpowiedz, pozostali po 1 punkcie. Btedna odpowiedz nie przynosi
punktow.
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