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Gra Zrecznosciowa Uciekajgce

Marchewki

Cena 14,37 zt

Numer katalogowy 5905214979775

Kod producenta 5905214979775

Wysokos$¢ towaru w centymetrach 35

Waga gabarytowa w gramach 1166.67

Pte¢ unisex

Dtugos¢ towaru w centymetrach 25

Szerokos¢ towaru w centymetrach 8

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku
ponizej 3 lat

Wiek 3+

Opis produktu

Gra Zrecznosciowa Uciekajace Marchewki

Gra zrecznosciowa skaczgce marchewki to wspaniata propozycja gry dla catej
rodziny.

Zasady gry:
Naciagnij Scianke do tytu i przytrzyma,j.

Zabezpiecz jg wktadajgc w okragte wgtebienie sredniej wielkosci marchewke
(niebieska).

Teraz mozesz powoli puscic Scianke:
- utéz losowo na planszy pozostate marchewki
- wyjmij niebieskg marchewke i réwniez postaw jg na planszy
- delikatnie pus¢ scianke tak aby oparta sie na wszystkich marchewkach.
Tryb Gry 1

- zdobadz jak najwiecej punktéw:
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- zabawe rozpoczyna najmtodszy gracz
- w kazdej turze gracze wyjmujg po jednej marchewce

- jesli dana marchewka zostata dotknieta przez gracza to ma on obowigzek ja
wyciggngc

(moze réwniez poming¢ swoj ruch)
Nie mozna natomiast wybrac juz innej marchewki

- jezeli gracz usunie marchewke, a Scianka nie przekroczy wyznaczonego na boku
planszy znaku to moze on wtedy

zatrzymac swojg zdobycz

- jezeli Scianka przekroczy znak, gracz musi odstawi¢ wyciggnietg marchewke na
bok (ponadto nalezy réwniez

odstawi¢ marchewki, ktére dodatkowo wyskoczyty z planszy w trakcie tego ruchu).
Dodatkowo gracz ponosi 3 punktowa kare.
Jezeli na jego koncie nie znajduje sie taka liczba punktéw - oddaje wszystko co ma
- mozna pomijac kolejki

- jezeli kolejka zostaje pominieta 2 razy z rzedu to za 3 razem gracz ma obowigzek
wykonac¢ swéj ruch

- zabawa trwa do momentu, w ktéorym na planszy pozostaje liczba marchewek
rowna liczbie graczy np: graja 4 osoby,

wiec gra kohczy sie z momentem, w ktérym na planszy pozostaty 4 marchewki
- policzcie zdobyte marchewki i zamiencie je na punkty.

Gracz z najwiekszg liczbg punktéw wygrywa!

Marchewka Pomaranczowa - 3 pkt x 15
Marchewka Niebieska - 2 pkt x 15
Marchewka Zielona - 1 pkt x 15

Tryb Gry 2
- odblokuj putapke poprzez wycigganie marchewek w odpowiedniej kolejnosci:

- kazdy gracz wybiera losowo karte [6 w zestawie]
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- zabawe rozpoczyna najmtodszy gracz

- gracze bedg eliminowad po jednej marchewce w kolejnosci wskazanej przez
wylosowang karte

- jesli dana marchewka zostata dotknieta przez gracza to ma on obowigzek ja
wyciggna¢ (moze rowniez poming¢ swoéj ruch). Nie mozna natomiast wybrac juz
innej marchewki

- kolejno wyciggane marchewki nalezy umieszcza¢ na karcie
- marchewki nie wybrane w odpowiedniej kolejnosci nalezy umieszczac¢ obok karty

- jezeli scianka przekroczy boczny znak, gracz musi odstawi¢ wyciggnieta
marchewke na bok (ponadto nalezy réwniez odstawi¢ marchewki, ktére dodatkowo
wyskoczyty

z planszy w trakcie tego ruchu). Gracz musi dodatkowo odstawi¢ na bok wszystkie
marchewki znajdujace sie na karcie i zaczyna zbiera¢ je od nowa

- mozna pomijac kolejki

- jezeli kolejka zostaje pominieta 2 razy z rzedu to za 3. razem gracz ma obowigzek
wykonac¢ swéj ruch

- gracz, ktéry jako pierwszy wypetni swojg karte "odblokowuje putapke" i wygrywa!
Wymiary kartonu:

33cmx22cmx4,5cm
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