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Gra logiczna tamigtdwka magnetyczne

sudoku

Numer katalogowy KX5311

Kod EAN 5903039731004
TP by ;‘w"‘}. Objetosc 0.86

Opis produktu

GRA LOGICZNA tAMIGLOWKA MAGNETYCZNE SUDOKU
Klasyk wsrdd gier!

Popularna gra, grana najczesciej w wersji papierowej, teraz w wydaniu wygodnej
planszy.

Jedna plansza w formie magnetycznej ksigzeczki i 160 kolorowych magneséw z
cyframi, ktore zagwarantujg zabawe na naprawde wiele godzin!

Gra sudoku doskonale rozwija logiczne myslenie i rozumowanie dedukcyjne. Jest
to idealna zabawka dla dzieci, aby zagwarantowac im petny rozwdj intelektualny.
Nada sie réwniez idealnie jako zabawa dla dorostych, ktora réwniez moze stawiac
spore wyzwanie. Ale z odrobing treningu, nie ma planszy niemozliwej.

Ten klasyk wsrdd gier, jest idealnym potaczeniem wyzwania intelektualnego z
ekscytujgcag zabawg. Rozwigzanie zagadki daje ogromne poczucie satysfakcji.

Gra sie idealnie sprawdzi dla dzieci dopiero uczacych sie liczy¢. Rozgrywka bedzie
dla nich wyzwaniem, aby odréznia¢ napisane cyfry, az na trzech poziomach (w
pionie, poziomie i w obrysowanych kwadratach).

Cata plansza i magnesy s przystosowane dla najmtodszych dzieci — jasne i
przyjazne kolory, rozne poziomy zaawansowania planszy, oraz zetony w formie
magnesow, aby zapobiec bataganowi.
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Na planszy znajdujg sie trzy pola do rozgrywki (4x4, 6x6, 9x9) — kazde z nich ma
rozny poziom trudnosci. Jednak kazde pole moze réwniez gwarantowac wyzwanie
o roznych poziomach. W instrukcji zawarte jest wiele wersji rozgrywki, z
podziatem na pola i poziomy trudnosci. Gwarantuje to idealny rozwdj inteligencji
dziecka i stanowi ciggte wyzwanie intelektualne.

Zasady gry:

. Umiesc¢ zéite magnesy, wedtug jednej z podanych wersji rozgrywki.
Niebieskie magnesy umieszczaj w wolnych miejscach, ale w taki
sposdb, aby zadna cyfra nie powtérzyta sie ani w rzedzie, ani w linii,
ani w wyznaczonych biatg linig kwadratach. Poprawne rozwigzanie
mozna sprawdzi¢ na koncu instrukcji, ale dopiero po samodzielnym
utozeniu!

. Pole 4x4 wymaga magneséw z cyframi od 1 do 4. Pole 6x6 wymaga
magneséw z cyframi od 1 do 6. Pole 9x9 wymaga magnesow z
cyframi od 1 do 9.

Parametry techniczne:

. Tworzywo: tektura z elementami magnetycznymi.
- Wiek dziecka: 3+

. Zawartos¢ zestawu:

. Plansza

. 160 magneséw z cyframi

. Instrukcja

Wymiary:

. Plansza: 23.5cm x 22.1cm x 1.5cm

. Magnes: 1.7cm

Zapakowane w foliowe opakowanie.
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