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Opis produktu

Gra Krélik Do Zbijania Marchewki
Zrecznosciowa Whac-A-Mole Fioletowa

Cena

Numer katalogowy

Kod producenta

Certyfikat

llo$¢ w kartonie zbiorczym
Wysokos$¢ towaru w centymetrach
Waga gabarytowa w gramach
Ptec

Dtugos¢ towaru w centymetrach
Szerokos¢ towaru w centymetrach

Ostrzezenie!

Wiek

13,57 zt
5905991000327
5905991000327
CE, EN71

60 szt.

20

396.67

unisex

17

7

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku
ponizej 3 lat

+3

GRA ZRECZNOSCIOWA KROLIK WHAC-A-MOLE FIOLETTOWA

Gra zrecznosciowa "Wyskakujgce Marchewki" to doskonata zabawa dla dzieci, ktéra
rozwija ich refleks, koordynacje ruchowg oraz zdolnosci motoryczne. Dynamiczny i

interaktywny charakter rozgrywki sprawia, ze dzieci mogg ¢wiczy¢ szybkos¢ reakcji,
a jednoczesnie swietnie sie bawic.

Gra skfada sie z panelu z uroczym motywem krélika, ktéry przycigga uwage
najmtodszych i wprowadza przyjazng atmosfere do zabawy. Na polu gry
umieszczono szes¢ otwordw, z ktérych losowo wyskakujg marchewki. Zadaniem
graczy jest jak najszybciej zareagowac i zbi¢ wyskakujgcg marchewke za pomoca

mtotka.

Dzieki dotgczonym dwédm mtotkom, w gre mogg grac¢ jednoczesnie dwie osoby, co
sprzyja interakcji i wspolnej rywalizacji. Mtotki sg lekkie i dopasowane do matych

rgczek dzieci, co sprawia, ze obstuga gry jest prosta i wygodna. Gracze zdobywaja
punkty za kazda trafiong marchewke, a zwyciezcg zostaje osoba, ktdéra uzbiera ich

najwiece;j.

Gra wymaga skupienia i spostrzegawczosci, co pomaga rozwija¢ zdolnos¢
koncentracji i umiejetnosci logicznego myslenia. Dynamiczna rozgrywka sprawia, ze
dzieci ucza sie planowania ruchdéw i szybkiego podejmowania decyzji, co moze by¢
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pomocne w ich dalszym rozwoju.

"Gra Krélik Do Zbijania Marchewki" to nie tylko Zrédto radosci, ale takze skuteczny
spos6b na poprawe zdolnosci motorycznych dziecka. Interaktywna forma rozrywki
angazuje i zacheca do zabawy, jednoczesnie wspierajgc rozwéj umiejetnosci
manualnych.

. Interaktywna rozgrywka: Wyskakujgce marchewki sprawiajg, ze zabawa staje
sie dynamiczna i nieprzewidywalna

. Gra dla dwdch graczy: Dwa mtotki umozliwiajg wspolng zabawe i rywalizacje,
wspierajgc rozwdj umiejetnosci spotecznych

. Rozwéj zdolnoéci motorycznych: Cwiczy refleks, koordynacje reka-oko i
koncentracje

- Wymiary panelu z marchewkami: 20cm x 18 cm x 5 cm

- Wymiary opakowania: 20cm x 17 cm x 6 cm

. Panel do gry z wyskakujgcymi marchewkami
- Dwa mtotki do uderzania marchewek
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